
 
Compétences de combat 
Armes à feu 

Armes personnelles 
Armes de guerre 
Armes lourdes 

Armes de lancer 
Grenades 
Couteaux 
Javelots 
Armes de ninja 
Arcs 
Arbalètes 

Mêlée 
Armes à deux mains 
Armes de ninja 
Boucliers 
Lames 
Haches 
Arts martiaux 
Corps à corps 
Kenjustu * 
Niten-Ryu * 
 

Compétences académiques 
Sciences humaines 

Histoire 
Géographie 
Langues étrangères 
Psychologie 
Stratégie Militaire * 
Poésie * 
Calligraphie * 

Sciences sociales 
Droit 
Economie 
Politique 
Sociologie 
Bushido * 

Sciences exactes 
Biologie 
Astronomie 
Chimie 
Mathématiques 
Physique 

 

Compétences générales 
Aptitudes physiques 

Acrobatie 
Course 
Esquive 
Sauts 
Sport 

Dissimulation 
Contrefaçon 
Crochetage 
Discrétion 
Jeu 
Pickpocket 
Prestidigitation * 

Conduite 
Engins volants 
Engins flottants 
Automobiles 
Motos 
Camions 
Industriels 
Equitation * 

Culture générale 
Faits divers 
Jeu 
Médias 
People 
Politique 
Sports 

Investigation 
Fouille 
Interrogation 
Pistage 
Recueil de données 

 

Compétences sociales 
Communication 

Chant 
Convaincre 
Empathie 
Intimider 
Séduire 
Commander * 

Spirituel 
Mythologie 
Occultisme 
Théologie 
Astrologie * 
Feng-Shui * 
Chamanisme * 

Réseaux et relations 
Haute société 
Malfrats 
Milieux religieux 
Milieux judiciaires 
Cour impériale * 

Survie 
Premiers soins 
Zones rurales 
Zones urbaines 

Techniques mystiques ☯☯☯☯ 

Divination 
Kekkai 
Kuchiyose 
Kagenie 
Kami-Tsuku 
Katatagae 
Kuji-Kiri 
Kuji-In 
Maboroshi 
Okuden 
Shinobi 

 

Compétences techniques 
Mécanique 

Mécanique générale 
Robotique 
Prothèses 
Exosquelettes 

Médecine 
Chirurgie 
Médecine légale 
Médecine générale 
Herboristerie * 

Informatique 
Hardware microphotonique 
Laser 
Hacking 
Utilisation standard 
Squids 

Electronique 
Domotique 
Electronique 
Systèmes de surveillance 

Biotechnologie 
Nanotechnologie 
Bioport 
Chirurgie biotechnologique 
Clonage 

Energies 
Explosifs 
Electricité 
Energie nucléaire 
Système économisant 


