
 

Nom de l’investigateur : 

Profession : 

Motivation : 

 

 

Seuil de blessure  

 

Compétences Académiques Compétences Relationnelles Compétences Générales 

Anthropologie Bureaucratie Athlétisme 

Archéologie Connaissance de la pègre Armes à feu 

Architecture Flatterie Bagarre 

Bibliothèque Histoire orale Camouflage 

Comptabilité Intimidation Conduite 

Cryptographie Jargon policier Déguisement 

Droit Niveau de vie Discrétion 

Géographie Négociation Électricité 

Histoire Psychologie Équilibre mental 

Histoire de l’Art Réconfort Équitation 

Langues :  Explosifs 

  Filature 

 Compétences Techniques Fuite 

 Artisanat Hypnose 

 Arts Jeux d’argent 

 Chimie Mécanique 

Médecine Connaissance de la nature Mêlée 

Occultisme Crochetage Navigation 

Sciences naturelles Médecine légale Organisation 

Sciences physiques Photographie Pilotage 

Théologie Renseignements Premiers soins 

 Recueil d’indices Psychothérapie 

 Savoir militaire Santé 

  Vigilance 

   

 

Santé Équilibre Mental 
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